Schulungsinhalte: Revit Architecture

Grundlagen zur modularen Entwurfsmethodik (Revit-Gruppen)
Durchgéngiges Gebaudemodul

3D-Modellierung, Boolsche Operationen,
Wandtypenbearbeitung und —schichtung

Familieneditor als grafisches Bearbeitungsmodul fur die Erstellung parametrischer
Komponenten, Kollissionsanalyse

Bauteillisten; Rauminhalte, Geschossflachen, Kennzahlen,
Gelandeerzeugung, Sonnenstandssimulation

Grafische Uberschreibungen, BemaRung

Raumbeschriftung, Detaillierung,

Kostenauswertung und —berechnung,

Daten Im- und Export,

Baustellen- und Material- und Revisionslistenerstellung



